COPA ALTEROSA DE FUTEBOL AMADOR - 2020

WWW.asseemgeventos.com.br

REGULAMENTO

CAPITULO |
DENOMINACAO E PARTICIPACAO
Art. 1° - A Copa Alterosa de Futebol Amador — 2020, ser& disputado por equipes de Minas Gerais,
sendo promovido, organizado e dirigido pela TV Alterosa e ASSEEMG, e regido por este regulamento
e pelas regras oficiais da CONFEDERACAO BRASILEIRA DE FUTEBOL (C.B.F.).

DA INSCRICAO
Art. 2° - As inscricbes de atletas serdo somente do Sexo Masculino e MAIORES de 16 (Dezesseis)
anos, sendo de total responsabilidade da equipe que 0s inscreveram.

e primeiro - para os maiores de idade (16) Dezesseis anos sera obrigatério a autorizacéo
dos pais ou responsaveis com firma reconhecida que ficara de responsabilidade do
responsavel da equipe e quando solicitado o mesmo devera apresentar.

Art. 3° - A equipe sera responsavel pela idoneidade dos documentos apresentados.
Art. 4° - O Campeonato sera disputado por equipes inscritas até 20 de Fevereiro de 2020 e tera seu
inicio no dia 14 de marc¢o de 2020 na cidade de Boa Esperanca.

e primeiro — Seré obrigatdrio o preenchimento da ficha de inscricdo completa e digitada, e
néo serdo aceitas inscricdes incompletas e fora do padré&o exigido.

e« Segundo — O Congresso Técnico (Arbitral) serarealizado no dia 02 de marco de 2019, em

local e horario a ser definido.
CAPITULO Il
CRITERIOS DE DESEMPATE

Art. 5° - Em caso de igualdade de pontos ganhos, entre 02 (duas) equipes, para conhecer a melhor

classificada, aplicar-se-do, sucessivamente e pela ordem, os seguintes critérios:
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1. Empates entre duas equipes:
1.1. Confronto direto;
1.2.Maior namero de vitérias;
1.3. Maior saldo de gols;
1.4. Maior numero de gols a favor;
1.5.Menor nimero de gols sofridos;
1.6. Sorteio na ASSEEMG.

2. Empate entre trés ou mais equipes:
2.1.Maior numero de vitorias;
2.2.Melhor saldo de gols;

2.3. Maior numero de gols a favor;
2.4.Menor numero de gols sofridos;
2.5.Sorteio na ASSEEMG.

CAPITULO Il

JOGOS
Art. 6° - A primeira fase sera feita por divisdo de grupos, onde jogardo entre si em turno e returno;
Art. 7° - Segunda fase sera apresentada no dia do Congresso técnico, de acordo com a quantidade

de equipes;

o Paragrafo Unico- Quando adotado sistema de grupos, todos os jogos da ultima rodada do

returno deverao ser em mesmo dia e horario.

Art. 8° - JOGOS MATA-MATA, SEMIFINAL E FINAL
§ 1°- Se na primeira fase da competicdo houver grupos compostos por mais equipes, devera eliminar
o pior resultado positivo de cada equipe nos grupos com mais equipes para igualar com os demais
grupos e assim verificar os melhores colocados.
Os jogos de mata-mata e semifinal serd disputada em jogos de ida e volta, em duas rodadas,
adotando os seguintes critérios:
» O primeiro jogo do mata-mata e semifinal sera na cidade da equipe de segunda melhor
campanha em toda a competicdo, independente da colocacao da equipe em seu grupo;
» O segundo jogo do mata-mata e semifinal serd na cidade da equipe de primeira melhor
campanha em toda a competicdo, independente da colocacao da equipe em seu grupo;
» As duas partidas serdo disputadas nos tempos normais de jogo. Sendo duas vitorias,
ou uma vitoria e um empate dardo a equipe o direto de disputar a fase seguinte. No
caso de vitorias alternadas a equipe de melhor saldo nas duas partidas se classifica



para fase seguinte. No caso de dois empates, ou vitérias alternadas que na soma dos
dois jogos de empate, o desempate farse-a da seguinte maneira: A decisao sera feita
por penalidades, com 5 (cinco) cobrangas para cada equipe e se persistir o0 empate,
fara cobrancas alternadas até que haja um vencedor.

Para os jogos da semifinal, sera exigido seguranca, com policiamento, para o espaco

fisico, para as equipes e para a arbitragem.

§ 2° - Afinal sera disputada em jogos de ida e volta, em dias rodadas, adotando 0s seguintes criterios:

>

O jogos de ida e vota sera definido pela ASSEEMG, independente de campanha da

equipe durante a competicao;

» As duas partidas da final serédo disputadas nos tempos normais de jogo.

>

Sendo duas vitdrias, ou uma vitéria e um empate dara a equipe o Titulo de “CAMPEA”
da Copa Alterosa. No caso de vitdrias alternadas a equipe de melhor saldo nas duas
partidas serda a CAMPEA da Copa Alterosa. No caso de dois empates, ou vitorias
alternadas que na soma dos dois jogos de empate, o desempate farse-a da seguinte
maneira: A decisdo sera feita por penalidades, com 5 (cinco) cobrancas para cada
equipe e se persistir o empate, fara cobrancas alternadas até que haja um vencedor
que sera declarada “CAMPEA” da Copa Alterosa.

Para os jogos da final, sera exigido seguranca, com policiamento, para o espaco fisico,

para as equipes e para a arbitragem.

» As cidades sedes da final serdo avaliadas por uma comissdo composta pela

organizagao, nos aspectos referentes a estrutura. Caso 0 mesmo ndo apresente uma
estrutura adequada, a equipe indicara uma nova sede, que serd avaliada também pela

comissao.

DA CONTAGEM DE PONTOS

Art. 9° - Sera obedecida a seguinte forma de pontuacéo:

a) Por vitéria — 03 (trés) pontos ganhos;

b) Por empate — 01 (um) ponto ganho.

c) Por derrota — 00 (zero) ponto.

DA DURACAO DA PARTIDA

Art. 10° - A duracéo de cada partida seré de 02 (dois) periodos de 45 (quarenta e cinco) minutos

cada, com intervalo de 10 (dez) minutos entre ambos.

Primeiro - As equipes deverao se apresentar prontas para adentrar em campo 10 (dez) minutos

antes do horario previsto em tabela;



Segundo — As equipes terdo uma tolerancia de 15 minutos do horario previsto em tabela, pronta
para iniciar a partida, caso ndo ocorra, a equipe perderd os pontos da partida e quando nao
justificada a equipe sera eliminada,;

Terceiro — Os jogos seréo disputados aos Sabados (17h 00min) e Domingo (10h 00min ou 15h

e 00min);

Quarto — Havendo acordo entre as duas equipes envolvidas, podera haver alteracdo quanto ao
dia e horario (devera ser na mesma semana), desde que seja feita por escrito e com

antecedéncia e ndo atrapalhe o andamento da competicéo.

Quinto — Em caso de W x O justificado, o placar da partida sera de 3 x 0 e em caso de eliminacao

da equipe todos seus resultados serdao anulados.

Sexto — A equipe mandante escolhera se jogara no Sabado ou Domingo.

Art. 11° - Uma partida sé podera ser adiada, interrompida ou suspensa caso ocorra, pelo menos, um

dos seguintes motivos:

| - falta de seguranca,;

Il - mau estado do campo, de modo que a partida se torne impraticavel ou perigosa;

[l - falta de iluminacdo adequada;

IV - auséncia de ambulancia no estadio;

V - conflitos ou disturbios graves no campo ou no estadio;

VI - procedimentos contrarios a disciplina por parte dos componentes dos clubes ou de suas torcidas;

VII - fato extraordinario que represente uma situacdo de comocao incompativel com a realizacao ou

continuidade da partida.

1° - Nas hipoteses previstas neste artigo, a partida interrompida podera ser suspensa se nao
cessarem 0S motivos que deram causa a interrupcdo no prazo de trinta (30) minutos,
prorrogaveis para mais trinta (30) minutos, se o arbitro entender que o fato gerador da
paralisacédo da partida podera ser sanado.

2° - O arbitro podera, a seu critério, suspender a partida mesmo que o chefe do policiamento

ofereca garantias nas situacdes previstas nos incisos I, V e VI deste artigo.

CAPITULO IV

DAS TAXAS
Art. 12° - Sera cobrada como taxa de inscrigdo e taxa de arbitragem das equipes participantes da

Copa Alterosa de Futebol Amador, o valor de:

- Taxa de inscricao: R$ 1.000,00 (hum mil reais);



- Taxa de arbitragem: R$ 700,00 + R$ 1,00 de km rodado da equipe de arbitragem (responsabilidade

da equipe mandante);

- Taxa de arbitragem nas quartas de final, semi-final e final ser4 de R$ 800,00 + R$ 1,00 de km

rodado da equipe de arbitragem (responsabilidade da equipe mandante);

- Nos jogos de Semi-final e Final, a organizacao tera direito de 35% da renda.

CAPITULO V

CONDICOES DE JOGO DOS ATLETAS
Art. 13° - Todos os atletas para terem condi¢des de jogo, seus nhomes deverdo constar na Ficha de

Inscricao Geral de suas equipes.

Art.

1°: para que o atleta possa jogar na rodada da semana, a inscricdo do mesmo devera ser feita
até as 17h00min HORAS da QUINTA-FEIRA que ANTECEDE a RODADA, na ASSEEMG.

2°:. O prazo final para inscricbes de atletas sera até as 17h00min horas da quinta-feira que
antecede o inicio das quartas de final da Copa Alterosa de Futebol Amador.

39 As primeiras inscricbes de atletas serdo feitas até na quinta-feira que antecede seu 1° jogo.

14° - A equipe que colocar para jogar, atleta que ndo esteja devidamente registrado e ou sem

condicdo de jogo, nos termos desta norma, sera penalizada com a perda de (03) pontos, e tera

computado o maior placar do grupo para efeito de classificacdo e ndo sera eliminada da

competicao.

Primeiro: Os atletas suplentes, que constarem na sumula da partida, fica sujeitos as medidas

disciplinares aplicadas pelo Arbitro (cartdes amarelos e vermelhos).

Segundo: As equipes poderao registrar 35 (trinta e cinco) atletas, e apés a entrega da relacao
nominal sera permitida a substituicdo de atletas (desde que ndo assinou sumula) até o prazo
legal (quartas de final), mediante o pagamento de uma taxa de R$ 100,00 (Cem reais) por atleta

substituido, até as 17h00min horas da quinta-feira que antecede rodada.

Terceiro: Os atletas sO poderdo participar da competicdo com apresentacdo dos seguintes
documentos originais: RG, Carteira de Trabalho (nova), Carteira de Motorista, Passaporte ou

Carteirinha expedida pela organizacéo.



« Quarto: PARA ATLETAS MAIORES DE 16 ANOS DE IDADE, QUE NAO POSSUIREM
DOCUMENTO COM FOTO, DEVE-SE OBRIGATORIAMENTE FAZER A CARTEIRINHA DE
IDENTIFICACAO NA ASSEEMG ATE A QUARTA-FEIRA QUE ANTECEDE OS JOGOS.

e Quinto: Nao poderdo disputar a Copa Alterosa de Futebol Amador, atletas menores de 16

anos completos, sob a pena de perda dos pontos da equipe que o fizer,

e Sexto: O atleta que tiver seu nome relacionado em mais de uma equipe sera considerado atleta
da equipe em que o mesmo atuou primeiramente, excluindo sua inscricdo da outra equipe

automaticamente, liberando assim uma nova incrigao.

Art. 15° — S&o condicfes fundamentais para que um atleta participe de uma partida:
Estar devidamente inscrito no Campeonato;

Apresentacao de documentos de identificacao;

N&o estar cumprindo pena imposta pela ASSEEMG;

O atleta podera ser inscrito se a pena terminar durante o periodo da realizacdo do Campeonato;

o k~ 0N PE

Satisfazer a todas as exigéncias do Regulamento.

CAPITULO VI

DA ORDEM E DA SEGURANCA DAS PARTIDAS

Art. 16° - Para a realizacdo da partida, a equipe mandante além das medidas de ordem
administrativas e técnicas indispensaveis a seguranca e a normalidade do espetaculo devera
auxiliar a organizagao com as seguintes providéncias:

A - Marcacao do campo de jogo;

B - Colocacao de mesa e cadeiras de pista, para autoridades em servi¢o, bancos de reservas;

C - Usar o uniforme numero dois em caso de igualdade;

D — Ambulancia, Maca e Maqueiros;

E — Policia Militar e ou Guarda Municipal e Segurancga Particular (no minimo de 05 e registrados);

F - Manter o campo de jogo limpo isento de papéis, latas e pedras;

G - Colocar publicidade, de modo a néao prejudicar o jogo, tampouco a assisténcia;

e Primeiro: Tém o mando de campo as equipes colocadas a esquerda da tabela.

Art. 17° - A equipe mandante devera apresentar 03 (trés) bolas em condi¢cdes de uso, antes do
inicio da partida.

Art. 18° A ASSEEMG detém todos os direitos relacionados ao campeonato e sera a responsavel
pela sua realizac&o, organizacao e elaboracdo das normas especificas e da tabela da competicao.



Art. 19° Uma partida s6 podera ser interrompida ou deixar de ser realizada, quando ocorrerem 0s
seguintes motivos, e desde que seja impossivel a sua continuidade:

1. Falta de garantia positivamente apurada;

2. Conflitos ou disturbios que afetem a sua continuacgéao;

3. Mal estado do campo que tornem o jogo impraticavel ou perigoso.

CAPITULO VII

DAS PENALIDADES

Art. 20° - O atleta ou dirigente de qualquer equipe que praticar agressao fisica e ou moral e constar
no relatério do arbitro tera suas puni¢cdes de acordo com as seguintes disposic¢oes:

a) Contra pessoas subordinadas ou vinculadas as equipes ou Associacdes esportivas, equipes de
arbitragem e organizacéo, por fato ligado ao desporto.

— PENA: suspensédo de 2 anos de toda e qualquer atividade esportiva promovida, pela
ASSEEMG.

b) Contra membros das entidades publicas e desportivas, por fato ligado ao desporto.

— PENA: excluséo do atleta da competicdo e suspenséo de 2 anos de toda e qualquer atividade
esportiva promovida, promovido pela ASSEEMG.

c) Tentar agredir, ameacar a equipe de arbitragem ou a comissdes desportivas por gestos, palavras,
escritos ou qualquer outro meio.

— PENA: exclusao do atleta da competicdo e 1 ano de toda e qualquer atividade

esportiva promovida, pela ASSEEMG.

d) Danificar, destruir, inutilizar ou deteriorar bens desportivos publicos por natureza ou destinagéo,
de que tenha ou ndo posse.

— PENA: exclusao do atleta da competicdo e 1 ano de toda e qualquer atividade

esportiva promovida, pela ASSEEMG e indenizacao dos danos causados.

e) Falsificar, no todo ou em parte, documento publico ou particular, usar como préprio documento de
identificacdo, ceder ou usar.

— PENA: exclusdo do atleta da competicdo e 1 ano do Campeonato de toda e qualquer
atividade esportiva promovida, pela ASSEEMG.

f) Ofender moralmente pessoas subordinadas ou vinculadas as delegacdes esportivas, equipe de
arbitragem, comissao organizadora e espectadores, por fato ligado ao desporto.

— PENA: suspenséo de 3 (trés) partidas.

g) A equipe que abandonar a partida em qualquer momento.

— PENA: Perca de pontos em disputa. Caso a equipe esteja perdendo se mantém o resultado,
caso esteja empatando se darad uma vitoéria de 3x0 para o adversario, caso esteja ganhando
se dard uma vitdria de 3x0 para o adversario e sendo jogos de mata-mata, semi-final e final a

equipe estara ELIMINADA da competicao.



e Primeiro: Demais casos, serdao Julgados de acordo com CBJD.

CAPITULO VI

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 21° - Estas Normas Especiais fazem parte integrante do REGULAMENTO COPA ALTEROSA
DE FUTEBOL AMADOR.

Art. 22° - Os acessos do campo de jogo deverdo permanecer trancados durante a partida.

Art. 23° - Os Representantes das equipes nos jogos estardo obrigados a exigir e proporcionar todas
as garantias para o fiel cumprimento destas Normas Especiais.

Art. 24° - Quando coincidir a cor das camisas das equipes, sera obrigatoriamente a equipe
mandante que trocaré o uniforme.

Art. 25° - Serdo permitidos por equipes, no maximo 11 (onze) atletas suplentes, 01 (um) Técnico, 01
(um) Auxiliar-Técnico, 01 (um) Massagista e 01 (um) Preparador Fisico.

Estes deverdo estar relacionados na ficha de inscricdo e apresentarem documento de
identificacdo antes da partida, caso néo esteja, ndo sera aceito inclusdo na hora da partida,
caso aconteca a equipe perdera os pontos da partida.

« Unico: Cada equipe podera substituir no maximo 06 (seis) atletas independente a posicao.

Art. 26° - A equipe que abandonar a competicdo estara automaticamente eliminada a Copa, tendo
todos os seus resultados anulados.

e Primeiro: A equipe que ndo comparecer ou chegar ap6s o prazo de tolerancia, devera
apresentar justificativa para organizacdo em até 48 horas, onde a mesma serd analisada e
podendo a mesma ser eliminada da competicao.

Art. 27° - O atleta expulso terd que cumprir suspensao de uma partida.
Art. 28° - O atleta que receber 03 (trés) cartbes amarelos estara suspenso por 01 (uma) partida na
Copa.

e Primeiro - O atleta que receber cartdo vermelho (expulséo) ficara suspenso da partida seguinte
(automatica), independente das demais penas que poderdo ser aplicadas pela Comissao
Disciplinar. Todos os julgamentos de atletas e diretores serdo realizados dentro dos 15
(quinze) dias ap6s as suas expulsbes pela Comissao Disciplinar da competicéo, as
defesas dos mesmos poderédo ser feitas pessoalmente, por Email ou correspondéncia.

Todos os Julgamentos seréo realizados de acordo com regulamento e CBJD.

e« Segundo - O controle de contagem do numero de cartdes amarelos e vermelhos recebidos

pelos atletas é de Unica e exclusiva responsabilidade das equipes.



e« Terceiro - Para realizacdo da segunda fase do Campeonato (jogos de mata) os cartdes
amarelos serdo zerados.

Art. 29° - Mesmo em caso de chuva, as equipes deverdo comparecer nos locais de jogos nos
horéarios determinados, pois somente o arbitro e a comissao organizadora terdo poder de decisao se
havera ou néo condicdes para a realizacao do jogo.

Art. 30° - Cada equipe deverd se apresentar em campo devidamente uniformizado (camisas,
calcOes e meias iguais).
Art. 31° - Os atletas expulsos seréo obrigados a deixar o campo no momento da expulsédo (fora do
campo de jogo).
Art. 32° - A equipe tera 48 (quarenta e oito) horas ap0s a realizacéo da partida para entrar com
recurso, quando devera ser depositado a importancia de R$ 1.000,00 (Hum Mil Reais).
Art. 33° - As rodadas que forem adiadas serdo realizadas em data marcada pela organizacéao.
Art. 34° - Os casos omissos ou que venham gerar davidas, serdo apreciados pela organizacao,

sendo depois de homologado pela organizacéo.
Varginha, Fevereiro de 2020.
Guilherme Garcia

Gerente Comercial TV Alterosa

Wanderlei Baldansi
Presidente ASSEEMG

Alexandre Batista de Abreu

Diretor Técnico



